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	Dział / Temat
	Dopuszczająca (2)
	Dostateczna (3)
	Dobra (4)
	Bardzo dobra (5)
	Celująca (6)
 

	6.1 Arkusz kalkulacyjny — podstawy obliczeń i wizualizacji
	• [A] rozróżnia wiersz, kolumnę i komórkę arkusza
• [C] wprowadza dane tekstowe i liczbowe
	• [B] wyjaśnia pojęcie adresu komórki
• [C] tworzy proste formuły ze znakami +, -, *, /
	• [C] stosuje funkcje SUMA, ŚREDNIA, MAKS, MIN
• [C] tworzy i formatuje wykresy kolumnowe i kołowe
	• [D] stosuje adresowanie względne i bezwzględne ($)
• [D] projektuje arkusz do kalkulacji budżetu domowego
	• [D] tworzy zaawansowany arkusz do analizy danych z funkcją JEŻELI i formatowaniem warunkowym

	6.2 Modelowanie i druk 3D
	• [A] wie, na czym polega druk 3D i modelowanie
• [C] uruchamia edytor 3D (np. Tinkercad)
	• [B] opisuje osie współrzędnych X, Y, Z w przestrzeni 3D
• [C] łączy i grupuje podstawowe bryły
	• [C] stosuje wycinanie otworów i dokładne wymiarowanie
• [B] przygotowuje model do eksportu (format STL)
	• [D] projektuje funkcjonalny przedmiot użytkowy (np. brelok, uchwyt)
• [D] dobiera parametry druku w slicerze
	• [D] tworzy złożony, wieloczęściowy model przestrzenny o precyzyjnych połączeniach mechanicznych

	6.3 Algorytmika i wstęp do języka tekstowego (Python / Baltie)
	• [A] podaje przykłady języków tekstowych
• [C] uruchamia środowisko programistyczne (IDE)
	• [B] wyjaśnia składnię podstawowych poleceń (np. print, input)
• [C] pisze prosty program wyświetlający tekst
	• [B] rozróżnia typy danych (int, string, float)
• [C] pisze programy wykonujące obliczenia matematyczne
	• [D] stosuje instrukcje warunkowe (if-else) w kodzie tekstowym
• [D] analizuje błędy składniowe i je poprawia
	• [D] tworzy interaktywny program tekstowy (np. kalkulator/gra tekstowa) ze sprawdzaniem poprawności danych

	6.4 Tworzenie stron internetowych (HTML/CSS — podstawy)
	• [A] wie, do czego służą języki HTML i CSS
• [C] otwiera kod źródłowy strony
	• [B] wyjaśnia strukturę znacznaczników <html>, <head>, <body>
• [C] tworzy prostą stronę z nagłówkami i akapitami
	• [C] wstawia na stronę obrazy, listy i hiperłącza
• [B] stosuje podstawowe kaskadowe arkusze stylów (CSS) do zmiany kolorów
	• [D] projektuje własną wizytówkę internetową z estetycznym układem CSS
• [D] dba o poprawność semantyczną kodu
	• [D] tworzy wielostronicowy serwis internetowy o pełnej responsywności i spójnym szablonie graficznym
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