WYMAGANIA EDUKACYJNE
Informatyka – klasa V szkoły podstawowej
rok szkolny 2026/2027





	Szkoła
	Podstawowa Nr 2 z Oddziałami Integracyjnymi w Środzie Wielkopolskiej

	Nauczyciel
	Anita Proksa,  Jakub Kamiński, Agnieszka Przybył, Joanna Majcher, Zofia Ratajczak, Agnieszka Kaczor, Beata Senftleben

	Data przyjęcia / aktualizacji
	1.09.2026








	Dział / Temat
	Dopuszczająca (2)
	Dostateczna (3)
	Dobra (4)
	Bardzo dobra (5)
	Celująca (6)
 

	5.1 Organizacja pracy cyfrowej, chmura i bezpieczeństwo
	• [A] wymienia zasady bezpiecznego logowania
• [C] loguje się na konto szkolne (np. Teams/Google)
	• [B] wyjaśnia zasady tworzenia bezpiecznych haseł
• [C] zapisuje i udostępnia pliki w chmurze
	• [B] opisuje zagrożenia związane z phishingiem
• [C] zarządza uprawnieniami do plików w chmurze
	• [D] wdraża własny system archiwizacji zadań szkolnych
• [D] analizuje polityki prywatności znanych aplikacji
	• [D] przeprowadza dla klasy instruktaż z bezpiecznej pracy w chmurze i autoryzacji dwuetapowej

	5.2 Zaawansowana grafika rastrowa i wektorowa
	• [A] rozróżnia grafikę rastrową i wektorową
• [C] wykonuje proste przekształcenia graficzne
	• [B] wyjaśnia zalety grafiki wektorowej przy skalowaniu
• [C] rysuje kształty wektorowe i edytuje ich węzły
	• [C] łączy obiekty graficzne, stosuje warstwy i przezroczystość
• [B] dobiera rozdzielczość obrazu do celu
	• [D] projektuje wektorowe logo lub ikonę według specyfikacji
• [D] wykonuje fotomontaż rastrowy z kilku źródeł
	• [D] tworzy pełną oprawę graficzną projektu szkolnego z wykorzystaniem dedykowanych edytorów

	5.3 Edycja tekstu i struktura dokumentu
	• [A] zna zasady formatowania akapitów
• [C] wstawia do tekstu tabele i ilustracje z pomocą
	• [B] wyjaśnia rolę wcięć i inter linii
• [C] stosuje tabulatory oraz wypunktowanie wielopoziomowe
	• [C] formatuje nagłówek, stopkę i numerację stron
• [B] dobiera układ strony i marginesy
	• [D] stosuje style nagłówków i generuje automatyczny spis treści
• [D] projektuje spójny szablon dokumentu
	• [D] tworzy kompletną publikację (np. e-gazetkę) z podziałem na kolumny i łamaniem stron

	5.4 Algorytmika i programowanie blokowe (Scratch – poziomy wyższe)
	• [A] wskazuje bloki odpowiedzialne za zmienne
• [C] tworzy prosty algorytm liniowy
	• [B] wyjaśnia pojęcie zmiennej w programowaniu
• [C] stosuje zmienne do zliczania punktów w grze
	• [B] analizuje algorytmy z rozgałęzieniami i pętlami złożonymi
• [C] stosuje czujniki i komunikat "nadaj wiadomość"
	• [D] tworzy własne bloki (funkcje z parametrami)
• [D] projektuje algorytm wyszukiwania najmniejszej/największej liczby
	• [D] programuje złożoną grę logiczną z tabelą wyników i obsługą wielu poziomów

	5.5 Multimedialne prezentacje i projekty zespołowe
	• [A] wymienia elementy składowe prezentacji
• [C] tworzy prezentację z 3-4 slajdów na wzór
	• [B] wyjaśnia zasady przejrzystości slajdów
• [C] wstawia multimedia (dźwięk, wideo) i przejścia
	• [C] stosuje hiperłącza i nawigację nietypową na slajdach
• [B] dba o spójność stylistyczną i prawa autorskie
	• [D] tworzy interaktywną prezentację/quiz dla klasy
• [D] efektywnie planuje i prezentuje pracę grupy
	• [D] projektuje wystąpienie multimedialne w formacie wykładu TED z użyciem zaawansowanych animacji



[bookmark: _GoBack]

